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Der Termin

Verfiligbarkeit der Richter
Eine Liste der aktiven Richter findest du unter:
https://polydog.ch/de/Sportarten/SchaSu

Unten aut der Homepage unter Reglemente und Dokumente herunterladen.

Verfiigbarkeit des Gelandes

® Steht das Gelande am gewlinschten Termin zur Vertligung?

® Sind keine anderen Veranstaltungen in naher Umgebung geplant, die

meinen Wettkampt tangieren konnen, z.B. Schiesslarm, besetzte Parkplatze
oder Ahnliches?

Zuriick zur Ubersicht
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Die Richter

Verfiligbarkeit der Richter
Eine Liste der aktiven Richter findest du unter:
https://polydog.ch/de/Sportarten/SchaSu

Unten autf der Homepage unter Reglemente und Dokumente herunterladen.

Anzahl Richter
® Ein Wettkampft braucht mindestens 2 Richter.

® Ab 30 Teams oder drei verschiedenen Stuten empfiehlt es sich 3 Richter

anzufragen.

/one und Schatztruhen 1 Richter.

Zuriick zur Ubersicht
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Das Gelande

Verfiligbarkeit des Gelandes
® Steht das Gelande am gewlinschten Termin zur Verfigung?

® Sind keine anderen Veranstaltungen in naher Umgebung geplant, die meinen
Wettkampt tangieren konnen, z.B. Schiesslarm, besetzte Parkplatze oder Ahnliches?

Ist das Gelande geeignet fiir einen Wettkampf?

® Fir einen speditiven Ablauf sollte das Gelande genligend gross sein, sodass mindestens

2 Disziplinen gleichzeitig gearbeitet werden konnen.

® Esist zu emptehlen, einen Sichtschutz oder genligend Abstand zwischen den Anlagen
vorzusehen, damit die Hunde moglichst ohne grosse Ablenkung arbeiten konnen.

® Sanitare Anlagen sollten vorhanden sein.

® Denk an den Sichtschutz zum Verstecken (von Hund + Hundetlihrer) wahrend des

Vorbereitens der Anlagen insbesondere bei der Schatztruhengasse.

Zuriick zur Ubersicht
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Die Ausschreibung

Unter folgendem Links kannst du deinen Wettkampf auf der Polydog-
Homepage ausschreiben:

https://polydog.ch/de/SchaSu-Wettkampt-anmelden

Autf der nachsten Folie findest du ein Beispiel zum Austillen des Formulars.

Zuriick zur Ubersicht
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Beispiel zur Ausschreibung

Sportart SchaSu

Kategorie Beginners / Stufe 1 / Stufe 2 / Stufe 3B

Name der Prufung SchaSu-Wettkampf Stufe 1

Sektion Uri-dog / KV Musterland

Website www.uri-dog.ch

Datum der Prufung 31.12.2000

Ort und Gelande 6460 Altdorf, Feldweg 1

Beginn (Uhrzeit) 08:15Uhr

Meldebeginn 01.12.2000

Meldeschluss 20.12.2000

Wettkampfleitung Muster Max

Richter Muster Max, Muster Maxime

Anmeldungszustellung per Mail

Folgende Angaben miissen vom Teillnehmer angegeben werden:
Vorname, Name, Adresse, Telefonnummer, E-Mail

Name des Hundes Rasse Geschlecht, Wurfdatum

SKG-Mitglied, Verein

In welcher Stufe gestartet wird

Startgeld Ist dem Veranstalter uberlassen unten stehend findest du Richtpreise
5 CHF Ermassigung fur SKG-Mitglieder

Beginners 40CHF / 45CHF nicht SKG

Stufe 1 50CHF / 56CHF nicht SKG

Stufe 2 50CHF / 56CHF nicht SKG

Stufe 3 60CHF / 65CHF nicht SKG

Max. Teilnehmerzahl Je nach Stufe und Zeitplan (siehe Zeitplan erstellen)
Rangverkundigung Schnellstmoglich nach Wettkampfende
Publikation im HUNDE Inserat wird in der Zeitschrift ausgeschrieben
Email Wettkampfleiter mustermax@kv.ch

Zuriick zur Ubersicht
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Die Werbung / Das Sponsoring

® Der Event wird nach austillen des Wettkampfanmeldetormulars auf www.polydog.ch
ausgeschrieben, ebentalls erfolgt ein Eintrag auf der Polydog-Facebook-Seite.

® Auf Wunsch erscheint ein Inserat in der Zeitschrift Hunde (kann bei der Anmeldung
angegeben werden).

® Erganzend dazu konntest du auch Flyer/Werbeplakate gestalten, welche du an
Hundeschulen/Vereine verteilen kannst, um die Reichweite zu erhohen.

® Evtl. mochtest du ein externes Gewerbe flr Sponsoring anfragen, welches dich bei den
anfallenden Kosten fur Geschenke/Preise/Gabentisch etc. tUr die Teilnehmer sowie die
Richter/Richterhelfer/Helfer unterstitzt.

® Falls sich jemand anbietet deinen Wettkampft zu unterstitzen, sind sie bestimmt auch
immer dankbar Uber Prasenz in Form von Werbetateln wahrend des Wettkampfes, Bilder
vom Wettkampt flr die Sozialen Medien und Erwahnung bei der Begrissung/
Rangverkindigung/Schlusswort.

Zuriick zur Ubersicht
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Die Kategorien und ihre Anlagen

Die Anlagen sollen am Wettkampftag durch den Veranstalter gestellt werden,
sodass die Richter vor Beginn ihrer Arbeit diese nur noch prifen und allenfalls

umstellen mussen. Reservematerial sollte vorhanden sein.

Beginners Stufe 1 Stufe 2 Stufe 3A Stufe 3B

2x Brockenhauten Brockenhaufen Brockenhaufen 2x Brockenhautfen Brockenhaufen

Schatztruhengasse  Schatztruhengasse  Schatztruhengasse  Schatztruhengasse

one Zone 2x Zone one

& Durch Klicken auf den Text kommst du auf die entsprechende Folie.

Zuriick zur Ubersicht
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Beginners

Es werden 2 Brockenhauten gearbeitet, in unterschiedlicher aufgebauten Anlagen

Die Grosse der Brockenhauten sollten ca. 20 m2 entsprechen.

Material: Die Brocken sind locker aufzustellen.

Sichtschutz tir den Wartebereich und ein Depot (Stuhl, Bank) fur die Belohnung
Schon, wenn Wasser und Schatten zur Vertligung stehen.

Zuriick zur Ubersicht
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Stufe 1 Brockenhauten

® Es mussen verschiedene Materialen flr den Brockenhaufen vorhanden sein.

® Die Grosse der Brockenhauten sollte 20 m2 entsprechen.

® Sichtschutz fir den Wartebereich und ein Depot (Stuhl, Bank) fur die
Belohnung.

® Schon, wenn Wasser und Schatten zur Verfigung stehen.

Zuriick zur Ubersicht
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Stute 1 Schatztruhengasse

® Einheitliche Schatztruhen in Farbe und Form mit Fassungsvermogen 10l mit 4-8

L ochern. Durchmesser der Locher 12 mm.

® Eimer sind mit Sand, Steinen, Beton oder ahnlichem zu beschweren.

® Der Gegenstand wird zentral in der Schatztruhe versteckt, mind. 30 min vor der
Suche.

® Es mussen mindestens 5 neutrale Schatztruhen zur Vertigung stehen + 1
Schatztruhe mit Suchgegenstand bestlickt.

® Die Schatztruhengasse wird nach jedem Durchgang komplett abgeraumt una — D

wieder aufgebaut. Sorge daflr, dass ein geeigneter Sichtschutz vorhanden ist,

wo die Schatztruhen vorbereitet werden konnen. w

® Es empfiehlt sich die Platzierung der Schatztruhen Vorgangergeneration am
Boden zu markieren (z.B. Klebeband, Spray, Heringe 0.A) Die Schatztruhen
werden in einer geraden Linie gestellt.

® Sichtschutz fir den Wartebereich und ein Depot (Stuhl, Bank) fir die Belohnung

® Schon, wenn Wasser und Schatten zur Vertligung stehen.

Zuriick zur Ubersicht
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Stufe 1 Zone

® Doppelband (1x am Boden und 1x ca. 20 cm in Hohe)

® 200 m2 grosse Wiesenflache (Bewuchs so hoch, dass der Gegenstand nicht
gesehen wird).

® Der Mittelstreiten 1 m breit und markiert (z.B. ausgemaht oder mit Farbe
markiert).

® Zaunstangen, um Ausgang zu versperren

® Sichtschutz tir den Wartebereich und ein Depot (Stuhl, Bank) fur die
Belohnung

® Schon, wenn Wasser und Schatten zur Verfligung stehen.

Zuriick zur Ubersicht
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Stufe 2 Brockenhauten

® Es mussen verschiedene Materialen tur den Brockenhauten vorhanden sein.

® Die Grosse der Brockenhauten sollte 20 m2 entsprechen.

® Brocken sind dicht und gestapelt aufzustellen, mehrere Verstecke befinden
sich aut Nasenhohe des Hundes (Hochlagen) allentalls gibt es
Kletterverstecke.

® Sichtschutz fir den Wartebereich und ein Depot (Stuhl, Bank) fur die
Belohnung

® Schon, wenn Wasser und Schatten zur Verfligung stehen.

Zuriick zur Ubersicht
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® Durchmesser der Locher 12 mm.

Stute 2 Schatztruhengasse

8 Schatztruhen mit innen 5-7 abgetrennten Segmenten. Max.
Fassungsvermogen 20 |.

o y
seess T

® Die Schatztruhe wird nach jedem Durchgang komplett abgeraumt und
wieder aufgebaut. Sorge daftlr, dass ein geeigneter Sichtschutz
vorhanden ist, wo die Schatztruhen vorbereitet werden konnen.

Es emptiehlt sich, die Platzierung der Schatztruhen vorgangig am Boden
zu markieren (z.B. Klebeband, Spray, Heringe 0.A).

Die Schatztruhen konnen in einer geraden Linie oder versetzt (Zick-Zack)
aufgestellt werden.

Sichtschutz tlr den Wartebereich und ein Depot (Stuhl, Bank) tir die
Belohnung

Schon, wenn Wasser und Schatten zur Vertigung stehen.

Zuriick zur Ubersicht
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Stufe 2 Zone

® 200 m2 grosse Wiesenflache (kann z.B. quadratisch, kreistormig oder
dreieckig angelegt werden).

® Der Mittelstreifen ist 1 m breit und markiert z.B. ausgemaht (Bewuchs so
hoch, dass der Gegenstand nicht sichtbar ist).

® 1x Bodenband

® Zaunstangen, um Ausgang zu versperren
® Sichtschutz tir den Wartebereich und ein Depot tir die Belohnung

® Schon, wenn Wasser und Schatten zur Vertigung stehen.

Zuriick zur Ubersicht
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Stufe 3A zwei Brockenhauten

® Es mussen verschiedene Materialen tir die zwei
Brockenhaufen vorhanden sein.

® Die Grosse der Brockenhauten sollte 15 m?2

entsprechen.

® Die Brockenhauten sollten nah beieinander aber
durch eine Abschrankung getrennt werden.

Materia

sind |leicht geschichtet, weniger
als bei Stute 2.

® Sichtschutz fir den Wartebereich und ein Depot
(Stuhl, Bank) ttr die Belohnung

® Schon, wenn Wasser und Schatten zur
Vertliigung stehen.

© www.schasu.ch
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Stufe 3A Schatztruhengasse

10 Schatztruhen mit 5-7 Segmenten innen. Max.
Fassungsvermogen von 20 |

Durchmesser der Locher 12 mm

Die Schatztruhen konnen gerade, in einem Kreis, Dreieck
oder einer S-Linie aufgestellt werden.

Sichtschutz fur den Wartebereich und ein Depot fur die
Belohnung

Schon, wenn Wasser und Schatten zur Vertigung stehen.

Zuriick zur Ubersicht
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Stufe 3A zwei Zonen

/wei 150 m2 grosse Wiesentlache

® Die Wiesenflachen mussen nah beieinander aber durch einen Zaun oder
andere Abschrankung getrennt sein.

® Der Mittelstreiten ist 1m breit und markiert, z.B. ausgemaht.
1x Bodenband

Zaunstangen, um Ausgang zu versperren.

® Sichtschutz tfir den Wartebereich und ein Depot tir die Belohnung

Schon, wenn Wasser und Schatten zur Vertigung stehen.

Zuriick zur Ubersicht
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Stufe 3B Brockenhautfen

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

® Es mussen verschiedene Materialen fUr den
Brockenhaufen vorhanden sein.

® Die Grosse der Brockenhaufen sollte 20 m?2
entsprechen.

® Brocken sind dicht und gestapelt aufzustellen,
mehrere Verstecke befinden sich auf Nasenhohe
des Hundes allenftalls gibt es Kletterverstecke.
Es durfen auch Unebenheiten des Untergrundes

enthalten sein.

® Sichtschutz tlir den Wartebereich und ein Depot
(Stuhl, Bank) ttr die Belohnung

® Schon, wenn Wasser und Schatten zur

Verfigung stehen.

© www.schasu.ch
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Stute 3B Schatztruhengasse

10 Schatztruhen mit 10-20 Segmenten innen. Max.
Fassungsvermogen von 50 |

Durchmesser der Locher 12 mm

Sichtschutz fur den Wartebereich und ein Depot fur die
Belohnung

Schon, wenn Wasser und Schatten zur Vertigung stehen.

Zuriick zur Ubersicht
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Stufe 3B Zone

200 m2 grosse Wiesentlache
® Der Mittelstreiten ist Tm breit und markiert, z.B. ausgemaht.
Tx Bodenband

Zaunstangen, um Ausgang zu versperren.

Sichtschutz fur den Wartebereich und ein Depot fur die Belohnung

Schon, wenn Wasser und Schatten zur Vertigung stehen.

Zuriick zur Ubersicht
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Die Wettkampfleitung

st vor, wahrend und nach dem Wettkampft die verantwortliche Ansprechperson.

Nimmt die Anmeldungen entgegen. Es ist zu emptfehlen eine kurze Empfangsbestatigung zu

verschicken, mit der Information, dass weiterfihrende Informationen ein paar Tage vor Wettkampt
folgen werden.

Verschickt ein paar Tage vor dem Wettkampt ein Informationsschreiben tir die Teilnehmer

(siehe Informationsschreiben) und den entsprechenden Zeitplan (siehe Zeitplan).

Kann selber nicht am Wettkampft teilnehmen.

st in der Regel auch tUr die Begrissung und Rangverkiindigung und alltallige Bestellung von Medaillen
zustandig.

Zuriick zur Ubersicht
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Der Aktivitatsnachweis (Grunes Heft)

Aktivitatsnachweis bestellen
Konnen unter folgendem Link direkt bei der Polydog bestellt werden:

https://polydog.ch/de/Bestellung-Aktivitaetsnachweis

Je nach Anzahl variieren die Kosten zwischen 11-20 CHF, empfohlener Verkaufspreis 15 CHF
Beachte bei der Bestellmenge, dass sowohl bei den Beginners sowie auch bei der Stufe 1 Teams starten werden,

die noch keinen Leistungsnachweis besitzen und bestelle rechtzeitig (Lieferfrist teilweise bis 10 Tage).

Aktivitatsnachweis ausfiillen
Sobald die Rangliste erstellt wurde, kannst du beginnen die Leistungsnachweise auszufillen.

Wichtig: Eintragungen unter Wettkampt — nicht unter Veranstaltungen.

5 [
Medaille i UnterschriﬂdGFR\ichtem

Médaille ‘Signature des juges/éva

\

Gold/or \
Silber/argent T

~ |Bronze/bronze 74 (@ Q

~ [Nein/non

= == Gold/or
/1 1 |Silber/argent

1“1 |Bronze/bronze

= Nein/non

= “Goldlor

S |Silber/argent

Bronze/bronze

Nein/non

Folgendes muss ausgefillt werden: £ Rt/ competition
Datum des Wettkampfes 31.12.2000 e e o
imbre section/club — autocollant Compétition :
Sektion/Klub Stempel, Autkleber oder handschriftlich KV Ur | -
| | 24042022, Erstfeld SPC&(‘%M
Wettkampt SchaSu Beginners / Stufe 1/ Stufe 2 / Stufe 3A / Stufe 3B | .~ = Q
| ]

Punkte Gesamtpunktzahl | = B
Bemerkung: b = Bestanden min. 70 Punkte in jeder Disziplin N -Yﬂf;ggggj;f;m"j;;s“‘i -
Bemerkung: nb = Nicht bestanden = —8910 Affoltern am Albig <~

: pass-Sport Wettkampf Klasse B1 e
Rang BSP- 1/20 11 Kynologischer Verein Aarau und Umgebung A

. . . . . | 11. September 2022 / Q

Medaille ankreuzen (Gold, Silber, Bronze) wird auf Rangliste angezeigt ’L l

Unterschrift von allen Richtern
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Das Software-Programm von Polydog downloaden |

X X X i —— — e —eege = | . v A ‘ . . . A ‘ YUl Lateien .
Um die Teilnehmer zu erfassen, Ranglisten zu erstellen und - - R o0 v - o
| M v | Extrahieren POLYDOG_V18 - O
[ ] e ° °
I Ab r h n n g Z m h n b n tl g t d I n S 'FtW r _ - Start Freigeben Ansicht Tools fir komprimierte Ordner
C e eC u u a C e e O S u e O a e %‘] Dokumente &= Bilder Wettkampf .
oo ° ° Beginners Stufe 1 3b SPSP ~ All-‘ '
- e
Programm tir deinen Computer. Dieses Programm kann i
Extrahieren nac h
° - N N S IS Vran AN LANAIZAN A mAIAISNAS vran ®) " 8 N
unter folgendem Link heruntergeladen werden: DR aidd: Prrwww . v|o[ £ rmosnsdue
&= Bilder » N Name - duna ist malich . g mprimierte GroBe  Kennwortg... GroBe Verhaltnis Anderungsdatum
h - | d F A b . M d . A h . ,I o 3b 5 IL_“*‘"“ B B V B 63; 09 O ZO;; 15
tt pS ° //po y O g ° C q /C e/ u e r_ n I ete r/ e I e n - rC IV_ ° Beginners Stufe « fbcryp Extrahieren Sie alle Dateien, bevor Sie die Anwendung Jj ‘ e-r /FU JC ' i -
%] libhung ausfiihren. 187 KB Neir 465KB  60% 09.07.2020 13:35
SPSP 3 1 - 7
1] libssl-1 235KB Neir 664 KB  65% 09.07.2020 13:35
=%2Fmedia%2Farchive1%2FSOFTWARE%2F i e St
path = A) M e | a (o) a rC |Ve 0O (o) Wettkampf ] Monitg [ Allo extrabioren ] | Austubren e — 39KB  Neir 122KB  69% 09.07.2020 13:35
@ OneDrive - Persor %] msvcp! - - 197 KB Neir 613 KB 68% 09.07.2020 13:35
[ msvcp140_1.dll Anwendungserweiterung 16 KB Neir 31KB 48% 09.07.2020 13:35
= Dieser PC =] msvep140_2.dil Anwendungserweiterung 88KB Neir 201KB 57% 09.07.2020 13:35
- 3D-Objekte POLYDOG_V18 Anwendung 8579KB Nei 21772KB  61% 04.10.2020 21:04
&= Bilder B roLyDOG_V18 RSR-Datei 1758 KB Neir 3817KB 54% 09.07.2020 13:35
L] LN J [ ]
I_ d d d G t t h d Zl P_ D -t h t B Desktop %] ServerNetdil Anwendungserweiterung 333KB  Neir 906 KB  64% 09.07.2020 13:35
a e I e e m e ra e n S p re C e n e a e I e ru n e r =| Dokumente ] SQLConnec tor.dll Anwendungserweiterung 42 KB Neir 102 KB 60% 09.07.2020 13:35
& Downloads 2] sqlserver.dll Anwendungserweit g 452 KB Nei 1165KB 62% 09.07.2020 13:35
LN J LN J ° -
) 1= svg.dll Anwendungserweiterung 257 KB Neir 772KB 67% 09.07.2020 13:35
(O SX fu r Ap p | e 7 Wl N fu r W I n d OWS) b MUSIk [j TextCore.dll Anwendungserweiterung 789 KB Neir 2045KB 62% 09.07.2020 13:35
m Videos Anwendun t 112 KB Neir 358 KB 69% 09.07.2020 13:35

1:] vccorlib140.dll
% Acer (C)
v <

Sobald die Dateien auf deinem Gerat sind, mUssen sie

entZIPt werden. Dazu doppelt auf die im Bilo
graumarkierte Anwendung klicken. Dann oftnet das
~enster ZIP-komprimierte Ordner. Auf Alle extrahieren

klicken.
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POLYDOG_V18

Freigeben Ansicht

# @B [

An Schnellzugriff Kopieren Einfiigen
anheften

Anwendungstools

e B X =P

Verschieben Kopieren Ldschen Umbenennen
nach ~ nach ~ =

Alles auswahlen
BS Nichts auswahlen
EE' Auswahl umkehren

& Ausschneiden
Pfad kopieren
E| Verkniipfung einfigen

Offnen ~
|Z Bearbeiten
@ Verlauf

Zwischenablage Organisieren Offnen Auswahlen

&« v 41 > POLYDOG_V18_323_WIN > POLYDOG_V18

&7 Neues Element ~ .
v

‘D Einfacher Zugriff ~
Neuer

Eigenschaften
Ordner S

~

I Desktop

¥ Downloads
Dokumente

&= Bilder

1 3b

_ Beginners Stufe 1
. SPSP
 Wettkampf

@ OneDrive - Personal

@ Dieser PC

P 3D-Objekte
&= Bilder

I Desktop
Dokumente
¥ Downloads
D Musik

B videos

i Acer (C)

¥ Netzwerk

Name

(2] 1cune3.dll
icuuc63.dll
Kernel.dll
KernellPC.dlI

LDAPComponent.dll
libcrypto-1_1-x64.dII

libhunspell.dll
libssl-1_1-x64.dll
MonitorGraph.dll
msvecp140.dll
msvcp140_1.dll

Anderungsdatum
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41

Typ
Anwendungserwel...

Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...

Anwendungserwei...

GroBe
2331 KB

1562 KB
1949 KB
319 KB
450 KB
2768 KB
465 KB
664 KB
122 KB
613 KB
31KB

Anwendungserwei...

Anwendung

201 KB

ServerNet.dll
SQLConnector.dll
sqlserver.dll
sva.dil
TextCore.dll
vecorlib140.dll
vcruntime140.dll
webviewerCEF.dll

webviewerSystem.dl|

Write.dll

03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41
03.04.2022 16:41

RSR-Datei

Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...

Anwendungserwei...

3817KB
906 KB
102 KB
1165 KB
772 KB
2045 KB
358 KB
84 KB
824 KB
207 KB
1292 KB




Das Software-Programm von Polydog anwenden |

Klicke nun oben links auf File — Starten

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

OOOOOOO
Francgais

ltaliano

Komplett neue Prifung erstellen...

Nun kann ein neuer Wettkampft erfasst werden.

Klicke aut Wettkampf — Wettkampf
bearbeiten — Neu

SpassSport
r RallyObedience
Ok SchaSu

og 0 SportTrailen

HoopAgi

Wahle im erschienenen Fenster die Sportart
SchaSu aus.

Nun kannst du die Informationen fur deinen

Wettkampt austullen. Klicke dann oben rechts
aut OK.

Zuriick zur Ubersicht
© www.schasu.ch



Das Software-Programm von Polydog anwenden |

Nun konnen die Teilnehmer erfasst werden. Dazu klickst

du oben rechts auf +.

-4

o’
D gg SchaSu I m %

Richter

Es erscheint das Teilnehmerformular.

Es emptiehlt sich die Startliste moglichst aktuell zu halten
und nach jeder Anmeldung die Daten zu erfassen. So
ckannst du gleich Uberprifen, ob dir allentalls noch
nformationen fehlen oder wie viele freie Startplatze du

noch hast.

Achtung die erfassten Daten sind nicht auf andere Gerate
Ubertragbar. Das ausgewahlte Gerat MUSS am

Wettkampttag zur Vertligung stehen!

Die offizielle Anleitung zum Programm findest du auf:
nttps://polydog.ch/de/Fuer-Anbieter/Medien-Archiv-1
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Der Zeitplan

Den Zeitplan zu erstellen ist je nach Anzahl der Stufen und der Richter mehr oder weniger komplex.

Auf der nachfolgenden Folie findest du ein paar Beispielplane.

Vorab die Richtzeiten der verschiedenen Disziplinen.

Bei Anwesenheiten von Richteranwartern, empfiehlt sich 2 min zusatzlich tirs Absprechen einzurechnen.

Plane ebenfalls ab und zu Zeit fir Richterpausen ein und um allfallige Zeitriickstande wieder aufzuholen.

Am Wettkampftag sollten Zeitplane ausgehangt werden, damit sich die Teams orientieren konnen. Teilnehmer
auf allfallige Anderungen aufmerksam machen.

Ebentalls ist es von Vorteil, wenn den Richtern und den Richterhelfern ein Zeitplan zur Verfiigung steht.

Beginners Stufe 1 Stufe 2 Stufe 3A Stufe 3B

2x Brockenhauten Brockenhaufen Brockenhaufen 2x Brockenhauten Brockenhauten

8 min 8 min 10 min 20 min 15 min
Schatztruhengasse Schatztruhengasse Schatztruhengasse Schatztruhengasse
6 min 10 min 15 min 15 min
Zone Zone Z2x Zone Zone
8 min 8 min 20 min 15 min
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Beispielzeitplane

Stufe 1
Stufe 3B
Startplan Beginners/Stufe 1

Ricter:wsterwax zetlan Sufe 22

Richter: Muster Max/Muster Maxine (es werden alle Disziplinen gemeinsam gerichtet)

Richter: Muster Maxime Anmeldung ab 07:45 Uhr
Anmeldung ab 15:15 Uhr

Disziplin BH Zone ST
Platz| indoor outdoor | outdoor
Disziplin| BH (Beginners) BH (Beginners) | BH (Stufe1) |[Zone (Stufe 1) |ST (Stufe 1) gg;z zg;
Platz outdoor indoor indoor outdoor outdoor 08:45| 303
16:00 1 B
16:08 2 09:30 301
16:16 3 e o
16:24 4 10:15 304
10:30 305
16:32 5 10:45
16:40 ° e 222
16:48 7 11:30 303
16:56 o 205
17:04 101
17:12 102 Rangverkiindigung ca. 12:15 Uhr
17:20 103
17:28 104
17:36 105
17:44 106
17:52 107
18:00 108
18:08 109
18:16 110
18:24 111
18:32 112
18:40
18:46
18:52 101
18:58 102
19:04 103
19:10 104
19:16 105
19:22 106
19:28 107
19:34 108
19:40 109
19:46 110
19:52 111
19:58 112

Rangverkundigung ca. 20:15 Uhr
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Die Verptlegung

Die Art der Verptlegung ist dem Veranstalter Uberlassen. Das kann von Kaftee
und Kuchen uber Grillplausch bis zum Viersterne Menu alles sein.

Zu emptehlen ist, dass auch hier vorab ein Verantwortlicher gewahlt wird, der
die ganze Organisation Ubernimmt. Der Helfer organisiert, schaut ob alle
notigen Utensilien vorhanden sind und die Finanzen im Griff hat. Dies wird
vorzugsweise von den Kosten des Wettkampfes getrennt abgerechnet.

Bei einer autwandigeren Klche ist es von Vorteil bei der Anmeldung
anzumerken, dass eine Voranmeldung willkommen ist, damit man eine
Vorstellung davon hat, mit wie vielen Gasten man rechnen dart.
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Das Informationsschreiben

Was muss im Informationsschreiben einige Tage vor Wettkampt enthalten sein?

® Bestatigung Anmeldung in entsprechender Stufe und der Termin.

® \Wann (Zeit) und wo (am besten mit Adresse furs Navi).

® Evtl. Hinweis zur Parkmoglichkeit Schattenplatze etc.

inweis zum Mitbringen des Gegenstandes der Schatztruhengasse (ab Stufe 1) zur Anmeldung.

inweis zum Mitbringen des Leistungsnachweises (grines Heft) falls vorhanden.

® Hinweis zum Mitbringen des Mitgliedernachweises (SKG) falls vorhanden.

® Startgeld am besten abgezahlt mitbringen.

® Erlauterung zur Verptlegung. Sollen sich die Personen zum Essen anmelden, ist Verptlegung vor Ort
gewahrleistet?

® Kontaktangaben des Wettkamptleiters fir Fragen.

Beispielbrief
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Beispielbriet

Liebe SchaSu Teams
Vielen Dank tlr eure Anmeldung an unserem SchaSu Wettkampf am 27.08.2022 in Uri.
Anmeldung:

Die Anmeldung ist von 15:15 — 15:45 Uhr im Clubhaus des Hundesports Gotthard (HSG) offen. Bitte den Gegenstand fur die
Schatztruhengasse, den Aktivitatsnachweis (griines Heft) abgeben und den Mitgliedernachweis (SKG) vorzeigen.

Startgeld bitte abgezahlt mitbringen.

Beginners: Fr. 40.- fir SKG Mitglieder, Fr. 45.- fur Nichtmitglieder
Stufe 1: Fr. 50.- tGr SKG Mitglieder, Fr. 55.- tlr Nichtmitglieder
Gelande:

Wir sind auf dem MSA Gelande in Altdorf. Anmeldung, Rangverkiindigung, Verptlegung und WC, sowie die Disziplin Schatztruhen
und Zone findet aut dem Platz des Hundesport Gotthard (HSG) statt. Der/die Brockenhaufen aut unserem Platz (uri-dog)

Anfahrt mit Navi: FlUelerstrasse 34, 6460 Altdorf eingeben. (Aldi)
Parkplatz:

Wir starten mit den Brockenhauten, aut unserem Platz uri-dog. Idealerweise parkiert ihr die Autos da an den Baracken entlang und
lauft zu Fuss zur Anmeldung im Hundesport Gotthard. Die Zone und die Schatztruhen sowie die Rangverkindigung finden dann
ebenfalls auf dem Platz des Hundesports Gotthard statt. Dazu durft Ihr auch gerne das Auto umplatzieren.

Verpflegung:
Ab 16:00 Uhr gibt es durchgehend frische Pizza aus dem Holzofen (10 CHF). Getranke und Kuchen konnen ebenfalls vor Ort
gekauft werden.

Fragen/Notfalltelefon: Daniela 079 575 27 17

Im Anhang findet ihr ebenfalls den Zeitplan mit der Startliste.

Wir freuen uns auf euch und eure Hunde und wiinschen schon allen einen spannenden Tag.
Daniela und uri-dog Team
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Die Richterhelfer

Der Richterhelfer hat die Aufgabe, dem zugeteilten Richter wahrend des ganzen Wettkampfes zur Seite zu stehen.
Zu den Aufgaben gehoren:

® Das Einweisen der Teams vor dem Beginn der Disziplinen.

® Verantwortlich, dass die Teams rechtzeitig vor Ort und gut instruiert sind.

Autf Hinweise zu den Disziplinen Zone und Brockenhaufen wird hier verzichtet, da es besonders in der Schatztruhengasse guter Vorbereitung bedarf.

Schatztruhengasse 1:
® Es stehen mindestens 5 neutrale Schatztruhen zur Verfligung.

® Sobald eine Schatztruhe mit dem Suchgegenstand bestlickt wurde, soll die beschriftete Tute auf dem jeweiligen Schatztruhe befestigt werden, damit
es zu keinen Verwechslungen kommt.

® Achte darautf, dass der Suchgegenstand ca. 30 min vor Start im Schatztruhe platziert werden muss!
® Es hat sich bewahrt, 4-5 Schatztruhen vorgangig mit den Suchgegenstanden zu bestlicken und entsprechend zu kennzeichnen.

® Die Schatztruhengasse wird nach jedem Durchgang komplett abgeraumt und wieder aufgebaut. Sorge daftr, dass ein geeigneter Sichtschutz
vorhanden ist, wo die Schatztruhen vorbereitet werden konnen.

Schatztruhengasse 2+3
® Der Gegenstand wird kurz vor dem Start in den entsprechende Schatztruhe (Segment) platziert.

® Hier ist es wichtig, dass das Loch mit einer Nummer oder Ahnlichem versehen ist.

Richterblatter nach vollstandiger Disziplin am Wettkampt-Blro aushandigen fir die Eintragung der Resultate in die Polydog-Software
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Die Richterblatter

Die Richterblatter konnen Uber die Polydog-

Software ausgedruckt werden. Dazu klickst du aut P
der linken Seite aut Drucken, es erscheint ein
Fenster, bei welchem du Notenblatter Richter Drucken ,

anwéhlen kannst

s wird nun die ganze Serie gedruckt. srore e

s konnen nicht einzelne Richterblatter gedruckt ‘

werden.

Jedem Richter mussen seine zu richtenden

Disziplinen in Papierform zur Vertligung stehen.

“benftalls mussen tur alltallige Richteranwarter
zusatzlich Richterblatter gedruckt werden.
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Das Wettkampftburo

Zu Beginn des Wettkampfes hat es sich bewahrt zwei Helfer im Blro einzusetzen.
Autfgaben:

Anwesenheit der Teilnehmer prifen.

Cinkassieren des Startgeldes.

-ntgegennehmen Suchgegenstande fur die Schatztruhengasse diese mussen in Sackchen
eingepackt und mit Name, Startnummer und Material des Gegenstandes beschriftet
werden.

Kontrolle des SKG-Ausweises.

Entgegennehmen und Vorbereiten des Aktivitatennachweises (Stempel/Kleber des

Veranstalters, Datum) evtl. Austillen von neu angelegten Aktivitatenausweisen.

PC mit dem vorbereiteten Polydog-Programm muss am Wettkampfttag zwingend vorhanden

sein. Sowie ein Drucker und Papier fur die Ranglisten.
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Die Resultate

Sobald eine Disziplin von einer Stute fertig

gerichtet wurde, empfiehlt es sich die Resultate

sofort in der Polydog-Software einzutragen
damit eine Rangverkiindigung schnellstmglich — °

_______

Daten tibermitteln

Klasse B

nach Wettkampfende stattfinden kann.

Klasse 1

Klasse 2

Klasse 3

<
Muster Max - Bello

Brockenhaufen Schatztruhe

Suchverhalten (o] Suchverhalten 0
[0 ]

Anzeigeverhalten 0 Anzeigeverhalten

Dazu musst du in der Software den Teilnehmer
anwahlen. Im unteren Bereich sind die

Zone
Suchverhalten [0 |

Anzeigeverhalten [ 0 |

Disziplinen aufgereiht. Da kannst du anhand
der Richterblatter die Punktzahlen tir
Suchverhalten und Anzeigeverhalten eintragen.
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Die Rangliste

Sind alle Resultate tur jede Disziplin erfasst,
kannst du tber die Polydog-Software eine
Rangliste erstellen lassen.

Dazu klickst du auch wieder auf der linken
Seite auf Drucken. Es erscheint ein neues
Fenster, wo du Rangliste auswahlen kannst.

Es ist nicht moglich einzelne Stufen separat
zu drucken. Es werden die Resultate vom
ganzen Wettkampftag zusammengefasst.
/wischenranglisten konnen nicht einzeln
ausgedruckt werden.
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Die Fotos

Sowohl tUr den Veranstalter sowie fur die Teilnehmer ist es schon,
Erinnerungsfotos von einem Event zu haben.

Leider geht das oft in der Hitze des Wettkamptes unter. Ob du einen
orofessionellen Fotograten organisierst oder jemandem die Autgabe
Ubergibst, wahrend der Veranstaltung Fotos zu machen, ist dir Gberlassen.

Emptehlenswert ist es, bei der Anmeldung die Teilnehmer anzufragen, ob die
Fotos allenfalls veroffentlicht werden durfen.
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Die Rangverkindigung

Bei der Rangverkiindigung ware es angebracht allen Helfern, Teilnehmern, Richtern und
Sponsoren ein Dank auszusprechen.

Den Richtern wird Ublicherweise ein kleines Geschenk Ubergeben.

Dann muss man sich Gedanken dartber machen, ob man mit dem Sieger startet
(sinnvoll, wenn Gabentisch vorhanden) oder ob man spannenderweise vom letzten Platz

ausgeht (Einheitspreise).

Am Ende der Rangverkiindigung kann man darauf hinweisen, dass eine Medaille

bestellt werden kann.
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Die Medalillen
Falls ein Teilnehmer eine Medaille wiunscht, kann diese

1 (Klasse 1)

gegen Entrichtung einer entsprechenden Gebuhr (35

CHF) bei der Kommission Polydog bezogen werden.

Am besten kassierst du das Geld bereits am
Wettkampftag ein, damit die Medaillen nach erhalt
nur noch an den Teilnehmer versendet werden

mussen.

Dies ist Aufgabe des Wettkampfleiters und kann
ebentalls Uber die Software von Polydog angegeben
werden (unter Bestellliste Medaillen).

HierfUr klickst du wieder auf Drucken und wahlst in
-enster Bestellung Medaillen.
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Die Abrechnung

Helfer

Ob du deinen Heltern ein Geschenk ein Helteressen oder einen Lohn ausbezahlst, ist dir Uberlassen.

Die Richterkosten

Ein Richter wird in der Regel fur seinen Einsatz mit 100-150 CHF vergutet.
Ebenfalls werden ihm die Fahrspesen mit 0.75 CHF pro km vergutet.
Evtl. Richtergeschenke

ogk SchaSu

Abgaben an SKG
Die Abgaben an die SKG sind ebenfalls geregelt.

Hier wird pro Teilnehmer abgerechnet.
(SKG-Mitglied 5 CHF/Nicht-SKG-Mitglied 10 CHF)

Die Rechnung wird dir automatisch gestellt, wenn du in

der Polydog-Software auf Abrechnung drtckst.

Dazu musst du auch wieder zuerst auf Drucken (Spalte links) drticken,

Vorgaben

dann erscheint ein Fenster, in welchem du Abrechnung auswahlen kannst.
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